
ИУЦТ | Мобильная игра: "Кости лжеца"

Ожидаемые сроки исполнения:

2 учебных семестра

Заказчик

2025

ФГАОУ ВО (РУТ (МИИТ))



Контекст
В какой области решаем проблему?

Кости лжеца, мобильная игра, приложение



Проблема
Что за проблема: кто пытается достичь 
какую цель и что мешает?

Кто?

Что хочет?

Что мешает?

Какие есть способы решения и почему они не подходят?

преподаватель ФГАОУ ВО (РУТ (МИИТ)) Долиняк Маргарита Сергеевна

Создать приложение по игре "Кости лжеца" с разработкой бота игрока,, 
в виртуальном пространстве без реальных людей

В мир цифровых технологий, когда общение переходит в электронный 
формат в моменте отсутствуют "живые" игроки для игры в кости.

Существующие аналоги не имеют игроков ботов, не обеспечена защита 
приложения перед "читерами" на должном уровне.


